


 
«Художник-видеограф» 2 
 
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Потребность в профессиональных видеографах в эпоху глобализации информационных 
технологий и цифрового видео постоянно растет, что приводит к возрастанию спроса на 
специалистов, способных не только работать с видео- и фотоаппаратурой, но и обладающих 
возможностями по монтажу и подготовке готового видеоматериала. Необходимо уметь не 
только составлять видеоряд, но и создавать единое сюжетное повествование, добавлять 
дизайнерские решения в области видеомонтажа, выпускать готовый видеопродукт. Кроме 
того, существует потребность работать не только с видеорядом, подготовленным с помощью 
цифровой аппаратуры, но и возможность генерировать видеоряд с помощью информационно-
коммуникационной техники. 

Рабочая программа курса «Художник-видеограф» предназначена для реализации 
дополнительных образовательных программ по обучению специалистов в области создания 
готового видеопродукта, дополнительных визуальных и специальных видеоэффектов, 
монтажа логически связанного и сюжетного видеофильма. 

В рамках курса рассматриваются подходы к созданию сюжета и раскадровки будущего 
видеофильма, базовые и современные подходы к компьютерному видеомонтажу, созданию и 
генерации дополнительного видеоряда с использованием программ VSDC Free Video Editor и 
Autodesk 3D Max. Овладение программой данного курса позволит слушателям применять 
полученные знания для личных нужд и определиться с будущей профессией. 

 
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСА 
 
1.1. Цель преподавания курса 
 
При изучении курса: 

 развивать творческое мышление; 
 формировать культуру общения с потенциальными клиентами; 
 осваивать и успешно применять техники создания сюжетов и раскадровок; 
 ознакомить с процессом и техникой видеомонтажа; 
 научить использовать цифровую фото- и видеоаппаратуру; 
 привить навыки автоматизации процесса видеомонтажа с применением программных 

продуктов; 
 дать понятие трехмерной графики и способов ее использования; 
 дать понятие специальных визуальных эффектов и способов их использования; 
 познакомить с подходами к генерации дополнительного видеоряда с применением 

компьютерной техники; 
 ознакомить с подходами к поиску клиентов. 
 

1.2. Основные знания, умения и навыки 
 
1.2.1. К окончанию изучения курса слушатели должны иметь представление: 

 о принципах создания и ключевых пунктах сюжета; 
 о принципах создания раскадровок сюжетной линии; 
 о принципах работы с трехмерными моделями и трехмерной графикой; 
 о цветовых палитрах и цветовых моделях; 
 о подходах к использованию цифровой фото- и видеотехники; 
 об отличительных особенностях цифровой техники различных производителей; 
 о программных продуктах для автоматизации процесса видеомонтажа; 
 о программных продуктах для автоматизации процесса генерации дополнительного 

видеоряда; 



 
«Художник-видеограф» 3 
 

 о подходах к разработке единой стилистики создаваемого видеофильма; 
 о путях поиска потенциальных клиентов; 
 о назначении сюжетов и правилах построения диалогов. 

 
 К окончанию изучения курса слушатели должны знать: 

 основы работы в программе Windows MovieMaker; 
 основы работы в программе Autodesk 3D Max; 
 основы работы в программе VSDC Free Video Editor; 
 виды видеопереходов и монтажа итогового видеоряда; 
 ключевые элементы при построении сюжетной линии; 
 правила построения диалогов и монологов; 
 правила описания действующих лиц; 
 подходы к созданию единой стилистики видеофильма; 
 приемы работы с аудиодорожками; 
 приемы записи и наложения звукового ряда; 
 основные термины и понятия. 

 
1.2.2. К окончанию изучения курса слушатели должны уметь: 

 создавать логически законченный сюжет видеофильма; 
 описывать действующих лиц видеофильма; 
 создавать раскадровки ключевых моментов видеофильма; 
 проводить видеомонтаж с использованием программы Windows MovieMaker; 
 проводить видеомонтаж и создавать дополнительные визуальные эффекты с 

использованием программы VSDC Free Video Editor; 
 генерировать дополнительный видеоряд с использованием Autodesk 3D Max; 
 проводить презентацию собственного видеопроекта; 
 составлять сметы на оказание услуг по видеосъемке и видеомонтажу; 
 составлять единую дизайнерскую композицию видеоряда с применением различных 

программных продуктов; 
 выбирать программные продукты для проведения процесса видеомонтажа в 

зависимости от поставленных целей. 
 
1.2.3. К окончанию изучения курса слушатели должны владеть навыками: 

 работы с программными продуктами автоматизации процесса видеомонтажа; 
 работы с программными продуктами генерации дополнительного видеоряда; 
 создания сюжетной и повествовательной линии видеофильма; 
 создания раскадровки ключевых моментов сюжетной линии; 
 работы с цифровой фото- и видеоаппаратурой; 
 защиты дизайнерского видеопроекта посредством проведения презентации. 

 
2. ТРЕБОВАНИЯ К СЛУШАТЕЛЯМ 

 Курс рассчитан на слушателей, желающих приобрести необходимые теоретические 
знания и практические навыки по комплексной работе с фото- и видеотехникой, видеомонтажу, 
созданию дополнительных визуальных и специальных эффектов, созданию и описанию 
сюжетной линии видеофильма. Курс разработан и рассчитан на освоение учащимися с 7-го по 
11-й классы общеобразовательных учреждений.  

Предварительный уровень подготовки: прохождение образовательной программы 
«Пользователь персонального компьютера» или эквивалентная подготовка. 
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3. РАБОЧИЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

№ 
п/п 

Наименование разделов и тем 

Количество аудиторных часов при 
очной форме обучения 

всего 
в том числе 

лекции 

в том числе 
практические 

занятия 

Первый год обучения 

1 Тема 1. Основные понятия видеосъемок и 
видеомонтажа. Психология восприятия. 
Принципы построения сюжета. 

12 8 4 

2 Тема 2. От идеи к сценарию: выбираем идею и 
пишем сценарий. Опорные моменты сюжета. 
Сюжет и эпизоды. 

16 10 6 

3 Тема 3. Подготовка к съемкам 
видеоматериала. Понятие и виды раскадровки. 
Алгоритмы видеосъемки. 

14 4 10 

4 Тема 4. Работа с камерой. Обзор камер и их 
устройство. Монтажное оборудование. 
Режиссура фильма. 

20 10 10 

5 Тема 5. Монтажные системы. Видеомонтаж с 
использованием Windows MovieMaker. Виды 
монтажа. 

20 8 12 

6 Тема 6. Основные принципы работы в 
программе MovieMaker. Интерфейс. Импорт и 
экспорт материала. 

16 8 8 

7 Тема 7. Монтаж видеоклипа. Подбор и 
использование видеопереходов. Процесс 
досъемок. Наложение звука. 

16 4 12 

8 Тема 8. Продвижение видеоролика. Системы 
хранения медиаконтента. Размещение видео в 
сети Интернет. 

18 8 10 

Второй год обучения 

9 Тема 1. Основы работы в VSDC Free Video 
Editor. Принципы работы программы. 
Интерфейс. Стратегия монтажа. 

14 10 4 

10 Тема 2. Работа с проектом. Импорт и 
обработка клипов. Выбор рабочей области. 
Окно Project. 

12 6 6 

11 Тема 3. Приемы монтажа в VSDC Free Video 
Editor. Настройка окна монтажа. Работа с 
дорожками. Работа с клипами. 

16 4 12 

12 Тема 4. Работа с текстом. Добавление 
переходов, титров. Фигурный текст, бегущая 
строка, субтитры. 

14 4 10 

13 Тема 5. Работа со звуком. Микширование. 
Настройка общей громкости звука клипа. 
Панорамирование звука. 

14 8 6 

14 Тема 6. Основы работы с визуальными 12 4 8 
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эффектами в VSDC Free Video Editor. 
Интерфейс программы. Импортирование 
файлов. Окно Project. 

15 Тема 7. Создание многослойных композиций. 
Понятие глубины цвета и альфа-канала. 
Работа со слоями. 

16 6 10 

16 Тема 8. Создание спецэффектов средствами 
VSDC Free Video Editor. Основы рисования. 
Эффекты стилизации. 

18 6 12 

17 Тема 9. Создание выпуска новостей. 
Подготовка видеорепортажа. Монтаж и работа 
со звуком. 

16 4 12 

Третий год обучения 

18 Тема 1. Основы работы в программе 3D Max. 
Элементы управления. Элементы интерфейса. 
Единицы измерения. 

8 4 4 

19 Тема 2. Моделирование. Графические 
примитивы. Редактирование объектов. Формы 
и составные объекты. 

16 8 8 

20 Тема 3. Материалы. Параметры материалов и 
текстур. Редактор материалов. Типы 
тонирования объектов. 

14 4 10 

21 Тема 4. Моделирование сложных объектов. 
Редактирование по вершинам, сегментам, 
сплайнам и полигонам. 

14 4 10 

22 Тема 5. Освещение и камеры. Основные 
источники света. Параметры тени. Съемочные 
камеры и их управление. 

16 8 8 

23 Тема 6. Анимация. Основные характеристики 
анимации. Анимационные фильтры. 
Временная шкала. 

16 6 10 

24 Тема 7. Специальные эффекты визуализации. 
Специальные и линзовые эффекты. 
Вирутальный кадровый буфер. 

12 4 8 

25 Тема 8. Дополнительные возможности 
анимации. Атмосферные эффекты. 
Искривления пространства. 

12 4 8 

26 Тема 9. Визуализация сцены "Приземление 
самолета". Раскадровка, моделирование, 
освещение, камеры. 

12 0 12 

27 Тема 10. Визуализация сцены "Космический 
полет". Раскадровка, работа с материалами, 
моделирование. 

12 0 12 

 Итоговая аттестация 6 0 6 
 Зачеты 6 0 6 
 ВСЕГО по курсу: 408 154 254 
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4. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 
 
Курс общим объемом 408 часов состоит из 27 тем, рассчитан на 3 года обучения (по 136 
академических часов в год). 
 
Первый год обучения 
 
Тема 1. Основные понятия видеосъемок и видеомонтажа. Психология восприятия. 
Принципы построения сюжета. 

 
 Визуализация в газете, в кино и на телевидении; 
 Психология восприятия. Некоторые принципы построения сюжета; 
 Понятия темы и творческого замысла; 
 Монтажная фраза, видеоинтрига, клип, ролик или сюжет; 
 Деловая игра «Создание и развитие сюжета ролика». 

Тема 2. От идеи к сценарию: выбираем идею и пишем сценарий. Опорные моменты 
сюжета. Сюжет и эпизоды. 
 

 Понятие сюжета и эпизодов; 
 Композиционное решение кадров, составляющих эпизод; 
 Единство в освещении, тональности, колорите; 
 Стыковка эпизодов в расширенных материалах, специальных репортажах; 
 Градации героев в сценарии: главный герой, антигерой; 
 Типовые шаблоны развития сюжета; 
 Практикум «Первый сценарий»; 
 Деловая игра «Сценарий музыкального клипа». 

Тема 3. Подготовка к съемкам видеоматериала. Понятие и виды раскадровки. 
Алгоритмы видеосъемки. 
 

 Понятие и виды раскадровки; 
 Алгоритмы видеосъемки; 
 Виды композиционного построения. Композиция кадра. 
 Цветовые палитры и сочетания цветов в кадре; 
 Организация съемочного процесса; 
 Определение и описание героя и антигероя; 
 Определение мест съемок. Отличия студийной и натурной съемки видеоматериала; 
 Деловая игра «Подготовка к съемкам музыкального клипа». 

Тема 4. Работа с камерой. Обзор камер и их устройство. Монтажное оборудование. 
Режиссура фильма. 
 

 Программное обеспечение для автоматизации построения дизайна; 
 Преимущества и недостатки InkScape и Gimp; 
 Введение в цифровое кино, краткая история кинематографа; 
 Принципы построения изображения в камере, видеостандарты; 
 Обзор камер и их устройство; 
 Объективы и конвертеры; 
 Обзор монтажного оборудования; 
 Режиссура фильма; 
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 Выбор места съемок; 
 Работа с камерой: планы,  кадрирование, композиция, движущиеся картинки, 

масштабирование, панорамы; 
 Специальные съёмки; 
 Освещение; 
 Советы по звуку; 
 Практикум «Съемки музыкального клипа». 

Тема 5. Монтажные системы. Видеомонтаж с использованием Windows MovieMaker. 
Виды монтажа. 
 

 Примеры сочетания монтажных систем в современном кино; 
 Виды монтажа: По географии. По крупности. По направлению движения. По фазе 

движения. По свету. По цвету. По центру внимания. По массе движения. По скорости 
движения; 

 Типы монтажа: Черновой монтаж. Описательный монтаж. Режиссерский монтаж. 
Классический монтаж. Параллельный монтаж. Тематический монтаж. Ассоциативно-
образный монтаж; 

 Линейные и нелинейные монтажные системы; 
 Цифровые и аналоговые монтажные системы; 
 Противоречия, конфликтность систем. Тенденции развития; 
 Обзор программного обеспечения. 

Тема 6. Основные принципы работы в программе MovieMaker. Интерфейс. Импорт и 
экспорт материала. 
 

 Основные принципы работы; 
 Интерфейс программного обеспечения; 
 Импорт и конвертация отснятого материала; 
 Наложение визуальных и аудиоэффектов; 
 Достоинства и недостатки различных видеоформатов; 
 Сохранение и экспорт готового видеоролика; 
 Практикум в программе. 

Тема 7. Монтаж видеоклипа. Подбор и использование видеопереходов. Процесс 
досъемок. Наложение звука. 
 

 Импорт отснятого видеоматериала; 
 Подбор и использование видеопереходов; 
 Дополнительное озвучивание и наложение звука; 
 Процесс досъемок; 
 Сохранение готового материала и его презентация. 

Тема 8. Продвижение видеоролика. Системы хранения медиаконтента. Размещение 
видео в сети Интернет. 
 

 Системы хранения медиаконтента; 
 Системы просмотра медиаконтента; 
 Конвертация медиаконтента; 
 Размещение и продвижение видео в Интернет. 
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Второй год обучения 
 
Тема 1. Основы работы в VSDC Free Video Editor. Принципы работы программы. 
Интерфейс. Стратегия монтажа. 
 

 Инструменты монтажа на ПК; 
 Общие представления о программе монтажа PREMIERE; 
 Принципы работы программы; 
 Настройка проекта; 
 Стратегия монтажа: автономный и оперативный монтаж; 
 Мастер-класс «Сбор материала для создания рекламного ролика». 

Тема 2. Работа с проектом. Импорт и обработка клипов. Выбор рабочей области. Окно 
Project. 
 

 Начало работы с проектом; 
 Импорт и обработка клипов; 
 Выбор рабочей области; 
 Создание, сохранение проекта; 
 Поиск пропавших и автономных файлов; 
 Окно PROJECT; 
 Импорт статичных изображений, клипов, проектов, звука; 
 Практикум. 

Тема 3. Приемы монтажа в VSDC Free Video Editor. Настройка окна монтажа. Работа с 
дорожками. Работа с клипами. 
 

 Монтаж исходных клипов. Окно MONITOR, модификация; TIMELINE. 
STORYBOARD. Открытие клипов; 

 Редактирование в окне монтажа; 
 Настройка окна монтажа; 
 Работа с дорожками; 
 Изменение скорости, блокировка, разрезание, удаление клипа; 
 Практикум; 
 Деловая игра «Монтаж музыкального видеоклипа». 

Тема 4. Работа с текстом. Добавление переходов, титров. Фигурный текст, бегущая 
строка, субтитры. 
 

 Переходы, титры, палитра переходов; 
 Переходы в режиме A/B roll; 
 Создание титров, использование шаблонов. Фигурный текст, стили, бегущая строка, 

создание субтитров; 
 Практикум «Добавление субтитров в музыкальный клип». 

Тема 5. Работа со звуком. Микширование. Настройка общей громкости звука клипа. 
Панорамирование звука. 
 

 Микширование звука; 
 Отображение звуковой информации на экране; 
 Настройка общей громкости звука клипа; 
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 Элементы управления панорамированием и затуханием звука; 
 Практикум. 

Тема 6. Основы работы с визуальными эффектами VSDC Free Video Editor. Интерфейс 
программы. Импортирование файлов. Окно Project. 
 

 Интерфейс программы. Создание нового проекта; 
 Окно PROJECT. Понятие FOOTAGE или SOURCE; 
 Импортирование файлов. Основы работы с файлами; 
 Практикум. 

Тема 7. Создание многослойных композиций. Понятие глубины цвета и альфа-канала. 
Работа со слоями. 
 

 Понятие глубины цвета; 
 Применение альфа-канала для сложного композинга; 
 Понятие интерпретации файлов; 
 Основные параметры интерпретации; 
 Понятие видеокомпозиции и ее основные настройки; 
 Способы создания новых композиций; 
 Работы со слоями. Обзор основных свойств слоя; 
 Базовые операции над слоями; 
 Практикум. 

Тема 8. Создание спецэффектов средствами VSDC Free Video Editor. Основы рисования. 
Эффекты стилизации. 
 

 Понятие настроечных слоёв. 
 Основные инструменты цветокоррекции. 
 Эффекты размывания и резкости, особенности их применения при работе с 

видеоматериалом. 
 Эффекты стилизации изображения. 
 Основы рисования в AЕ. 
 Основные типы эффектов. 
 Эффекты имитации перспективы. 
 Эффекты группы RENDER, NOISE. 
 Эффекты WARP-деформации. 
 Создание переходов. Вспомогательные видеоэффекты. 

Тема 9. Создание выпуска новостей. Подготовка видеорепортажа. Монтаж и работа со 
звуком. 
 

 Задание по парам: Подготовка видеорепортажа; 
 Монтаж и работа со звуком; 
 «Студийные» съемки; 
 Итоговый монтаж и презентация готового проекта. 

Третий год обучения 
 
Тема 1. Основы работы в программе 3D Max. Элементы управления. Элементы 
интерфейса. Единицы измерения. 
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 Interface (Пользовательская среда);  
 Настройка Интерфейса; конфигурация видовых окон;  
 Единицы измерения, сетка координат, привязки;  
 Отображение объектов в видовых окнах;  
 Использование клавиатуры. 

Тема 2. Моделирование. Графические примитивы. Редактирование объектов. Формы и 
составные объекты. 
 

 Основные объекты Мах;  
 Примитивы создание объектов;  
 Редактирование объектов;  
 Формы и составные объекты; 
 Практикум «Ракушка». 

Тема 3. Материалы. Параметры материалов и текстур. Редактор материалов. Типы 
тонирования объектов. 
 

 Базовые материалы;  
 Редактор материалов (Material Editor);  
 Управление материалами;   
 Типы тонирования. 

Тема 4. Моделирование сложных объектов. Редактирование по вершинам, сегментам, 
сплайнам и полигонам. 
 

 Редактирование по вершинам, сегментам, сплайнам и полигонам; 
 Свойства поверхности;  
 Составные объекты;  
 Использование модификаторов. 
 Практикум. 

Тема 5. Освещение и камеры. Основные источники света. Параметры тени. Съемочные 
камеры и их управление. 
 

 Свет в кадре;  
 Основные источники света;  
 Базовое освещение, виды источников света; 
 Интенсивность/Цвет/Ослабление; 
 Параметры тени;  
 Фоновое рассеянное освещение;  
 Съемочные камеры; 
 Управление камерами. 
 Практикум. 
 Деловая игра «Разработка логотипа видеостудии». 

Тема 6. Анимация. Основные характеристики анимации. Анимационные фильтры. 
Временная шкала. 
 

 Основные характеристики анимации;  
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 Основные элементы управления анимацией;  
 Временная шкала, шкала треков;  
 Анимационные фильтры; 
 Деловая игра «Анимационная заставка с логотипом». 

Тема 7. Специальные эффекты визуализации. Специальные и линзовые эффекты. 
Вирутальный кадровый буфер. 
 

 Тонкая настройка; 
 Основные понятия и инструменты визуализации; 
 Виртуальный кадровый буфер; 
 Специальные и линзовые эффекты; 
 Практикум «Дирижабль». 

Тема 8. Дополнительные возможности анимации. Атмосферные эффекты. Искривления 
пространства. 
  

 Создание систем частиц и управление ими (моделирование дождя, снега, 
турбулентного потока жидкости); 

 Искривления пространства (привязка к объекту). Типы искривлений пространства 
(forces, motor, push, vortex, drag, bomb, pbomb). Дефлекторы (PdynaFlex, SdynaFlex); 

 Практикум. 

Тема 9. Визуализация сцены «Приземление самоолета». Раскадровка, моделирование, 
освещение, камеры. 
  

 Создание раскадровки сцены; 
 Моделирование основных объектов; 
 Наложение материалов на объекты; 
 Установка освещения и первичная визуализация сцены; 
 Моделирование дополнительных объектов; 
 Создание видеоролика. 

 
Тема 10. Визуализация сцены «Космический полет». Раскадровка, работа с 
материалами, моделирование. 
  

 Создание раскадровки сцены; 
 Моделирование основных объектов; 
 Наложение материалов на объекты; 
 Установка освещения и первичная визуализация сцены; 
 Моделирование дополнительных объектов; 
 Создание видеоролика. 
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5. ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ И КОНТРОЛЬ ЗНАНИЙ СЛУШАТЕЛЕЙ 
 

5.1. Формы проведения занятий 
 

Основная форма – лекционные уроки и практические занятия. Особое внимание уделяется 
самостоятельной работе слушателей по методическим руководствам по проведению 
практических работ. 
 

5.2. Контроль знаний слушателей 
 

Для проведения контроля знаний слушателей предусматривается зачетная система и итоговая 
аттестация. 
 
 
 

6. ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ 
 
 

6.1. Компьютерная техника: 
 

 IBM совместимые компьютеры с процессорами не ниже Intel Core i5 и объемом 
оперативной памяти не менее 4 Gb объединенные в локальную сеть и подключенные к 
Интернет. 

 Web-камеры; 
 Проектор и/или плазменная панель; 
 Аудиоколонки и/или наушники. 

 
 
6.2. Программное обеспечение 
 

 Операционная система Windows; 
 ПО Autodesk 3D Max; 
 ПО VSDC Free Video Editor; 
 Графический редактор InkScape; 
 Графический редактор Gimp; 

 
7. Электронные образовательные ресурсы 

 
7.1. Внутренний интранет портал Учебного центра «Активное Образование» 


